创客现场比赛规则

一、竞赛简介

参赛选手围绕主题，运用相关编程软件进行程序设计，使用开源硬件及相关零配件进行动手搭建制作，最后再导入编制好的程序，并使之正常运行，实现既定的功能，创作出体现多学科应用的项目式创客文化作品。
二、竞赛规则

1.参赛组别：

小学组、初中组、高中组。
2.参赛报名：

2.1每件参赛作品限定报2名参赛选手，限定报不超过2名指导教师，选手单位可以一或两所，小学组参赛选手需四年级及以上。
2.2现场不进行重新分组，各小组将按照报名时所提交的成员组队，且一旦上交报名信息，严禁出现更改或替换成员现象。
2.3各校参赛队伍应在参赛前确定参赛成员，指导教师需对所带年段小组组员的技能进行评估，以明确分工。
3.比赛流程

比赛采用现场制作方式进行，参赛选手们在规定的时间内使用创客套件以及安全范围内的器材进行搭建和组装，并完成答辩。
参赛学生需自带笔记本电脑（win7以上系统）和DIY材料等，现场提供220V电源、激光切割及相关耗材。其他特殊设备需现场评委核定。
现场比赛流程包括：

3.1公布命题：专家评委现场公布本次竞赛任务主题和创作要求。
3.2现场创作：参赛选手根据公布的命题，通过团队分工协作，在限定的时间内，共同完成一个作品的创作，创作时间为一天。作品完成后贴好标签，按要求统一集中封存；贵重物品随身携带，注意安全。现场不提供有线和无线网络，学生不得携带有SIM卡的手机。
3.3团队展示和答辩：创作期间，各队伍需制作一个PPT，内容包括学校和团队信息、作品的创意和设计等，可以根据实际情况插入3分钟内的作品运行视频。制作结束时需将PPT等作品资料交给现场评委收集。答辩期间，参赛选手可以通过包括PPT展示汇报在内的多种形式向专家评委和其他参赛学生展示其作品，并回答专家评委提出的问题。每组演示时长6分钟时间，包括展演时间3分钟，评审提问答辩时间3分钟。

3.4综合评定：专家评委综合现场竞赛各个环节表现情况给参赛选手打分,并依据打分高低排名决定参赛选手最终名次。

3.5比赛器材及相关硬件

自带设备：笔记本电脑、3个自定的传感器、工具
现场提供设备：创客套件、省级以上的创客比赛套件、人工智能套件、激光切割及耗材、卡纸、彩笔、胶布、橡皮泥、常用五金工具等。

3.6比赛软件
参赛选手围绕主题，赛前在需要使用的笔记本电脑中预装好Mind+、mPython、米思齐、编程猫、LaserMaker等软件进行程序设计。

四、评审标准

此次大赛满分为100分，包括现过程性评审和结果性评审相结合的办法（其中过程性评审占50%，结果性评审占50%）。具体各项评分指标如下：

	创客马拉松过程性评审标准

	评分指标
	指标描述
	指标分值

	作品创意
	对主题理解透彻,作品符合主题，内容健康向上。
	30分

	
	创意来源的创意性。科学严谨，无常识性错误。
	

	
	表达形式新颖注重原创性构思巧妙、创意独特。
	

	外观结构
	选材合理，设计美观，结构符合基础工程学原理。
	20分

	
	结构设计灵活和装配合理，具有一定的工作量。
	

	
	结构与实用性相结合具有想象力和个性表现力。
	

	智能硬件
	合理选用智能硬件，如各种传感器，可扩展性强。
	20分

	
	实现的功能具有一定的科学性、复杂性、有技术含量。
	

	
	智能硬件与结构件直接的装配合理，布线美观且合理。
	

	编程控制
	程序设计思路清晰，方法独特，内容完整。
	20分

	
	代码复用性强，程序设计逻辑严谨合理，运行流畅。
	

	
	程序设计稳定性高，可读性强，算法简捷。
	

	团队意识
	组员分工明确、执行力强、配合默契、相互支持。
	10分

	
	组员之间和与外界交流、演讲、组织、协调的能力
	

	
	能按时推进项目进度并合理选用和节省制作器材。
	


	创客马拉松结果性评审标准（适用于展演环节）

	评分指标
	指 标 描 述
	指标分值

	思想性、
科学性、
规范性
	参赛作品契合主题，内容健康向上。
	6分

	
	作品整体科学严谨，无常识性错误。
	

	创意性
	主题和表达形式新颖注重原创性构思巧妙、创意独特。
	28分

	
	作品结构构思、设计、选材、构建合理有创新点。
	

	
	功能细节实现方法有新意，功能设计有一定的实用价值。
	

	艺术性
	设计具有美感，并能将美学与实用性相结合。
	14分

	
	表达作品与实用性相结合具有想象力和个性表现力。
	

	
	良好的宣传海报或幻灯片等材料。
	

	技术性
	选材合理，设计美观，结构符合基础工程学原理。
	32分

	
	结构设计灵活和装配合理，具有一定的工作量。
	

	
	合理选用智能硬件，如各种传感器，可扩展性强。
	

	
	实现的功能具有一定的科学性、复杂性、有技术含量。
	

	
	智能硬件与结构件直接的装配合理，布线美观且合理。
	

	
	程序设计思路清晰，方法独特，内容完整。
	

	
	代码复用性强，程序设计逻辑严谨合理，运行流畅。
	

	
	程序设计稳定性高，可读性强，算法简捷。
	

	完成度
	作品的结构制作、功能实现、程序控制和展示内容等完成度。
	10分

	
	作品的预设功能、技术实现和可实施的拓展性等完成度。
	

	团队展示
	从项目展示分享的总体效果，作品的设计思路、制作过程、功能实现和实用价值等宣讲是否清晰到位，亮点突出与否、团队成员分工和参与度等方面进行评价。
	10分


五、注意事项

1.参赛作品内容要健康向上，不触犯国家法律法规。如因此引起任何法律纠纷，其法律责任由参赛选手本人承担，并取消选手的参赛资格和获奖资格。
2.参赛选手必须是作品的设计制作者，不能委托他人代表参赛。入围但未能到达现场参赛的选手视为弃权，不予评奖。

3.为确保比赛公平，比赛期间（包含就餐期间）不可与指导老师沟通，不可与其他外界沟通，选手的电脑不可上网。比赛选手可以自带手机，但比赛期间需要拔掉sim卡，比赛过程中选手需要配合裁判员查看手机或电脑是否有联网的检查。

4.选手需严格遵守活动安排，不得破坏公物、打架斗殴等。
5.注意用电、器材等的安全，如有任何情况请及时向现场工作人员反应。
6.所有作品一经参赛，即视为参赛选手同意组委会拥有对其作品的使用权，同意组委会对参赛作品进行展示和传播。

六、备注

    1.本规则是实施裁判工作的依据；在现场竞赛中，裁判长有最终裁定权。

2.比赛期间，凡是规则中没有说明的事项由裁判委员会决定；竞赛组委会委托裁判委员会对此规则进行解释与修改。

3.本规则最终解释权归创客比赛组委会所有。 


